Eit prosjekt med fokus pa Fosnavag sin identitet



@ykommunen Hergy har
| Sunnmarsalpane som bakgrunn og
- storhavet som naeraste nabo.




attraksjonar

Runde fuglefjell

Runde miljgsenter
Akerendam skipsvrak
Kvalsund vikingebatar
Arets naeringsby 2008
Heroyspelet

Offshore

Fiske

Flott og variert landskap
LYSfosnaVAG
Friluftsmuligheter som
dykking, kajakk og turgaing
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Det er vakker natur i Hergy, med rikt fugleliv og fiske.
Dette er ein del av Hergy sin identitet - likt mange andre kommunar pa Nordvestlandet.
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Utviklinga av Fosnavag har skjedd med utgangspunkt i fiskerineeringa.
Ei beskytta naturhamn for vaer og vind var ei viktig arsak til vekst og utvikling av byen.




—

Typisk tettsta d—

¥y

Fa sosiale mote
"_ﬂ‘ i LY " r

Store areal avsettHil parke
|,|

Ein typisk fiskarby i eqdrmg, wye tider med storre batar 0g anna haering
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Kl'mgt barskt og ofte vatt, og livet i sentrum er stort sett innomhus

er prega av tilfeldig planlegging, bygningar fra ulike tidsepoker,
e lokalar og hyppig utskifting av butikkar




Falmande
Gloymt i planlegginga etter storheitstida til fisket

Ein viktig del av Fosnavag si kulturhistorie og identitet



fokus i planlegginga

Idag er sentrum flytta ut til den ytre vagen. Indre hamn er falma og treng
eit loft. Utviklinga viser godt igjen i arealplanlegginga av Fosnavag




LYSfosnaVAG!

heilskap og samanheng med fokus pa dei gaande
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Prosjektet LYSfosnaVAG! ynskjer & skape storre samanheng i Fosnavag, slik at
indre hamn vert ein aktiv og spennande del av sentrum. Gjennom eit
LYSPROSJEKT ynskijer vi a lyssette landskap, bygningar og gatesystem slik at ein
skaper ny interesse og nye attraksjonar i Fosnavag. Vi vil gjere dette for a styrke
Fosnavag sitt seerpreg og identitet.



konsept

perler pa ei snor

almenninga
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skape samanheng og binde lysprosjekta saman:
Fosnavag sentrum / Indre hamn / Turomrade

lysprosjekt
lage nye attraksjonar i Fosnavag med lys, som bidreg til a sette fokus pa
det sareigne ved Fosnavag som landskap og den indre hamn

X eksisterande funksjonar

sette lys pa og markere sarlege punkt og bygningar

W serskilde anledningar

lysprosjekta kan bli utgangspunkt for eigne arrangement, og kan nyttast
ved andre tilstelningar og festivalar












kvifor LYSfosk:

FOSNAVAG er kan hende den plassen i More
og Romsdal der eit lysprosjekt ville passe mest
naturleg inn! Vi tek utgangspunkt i den

morke nordvendte indre hamna, og bygger
fleire lysprosjekt rundt dette.

Vi kan hente inspirasjon fra mange andre land
og byar i Europa, der det er laga lysprosjekt i
tettstader med eigne lysfestivalar.

MILJOVERNDEPARTEMENTET har sett LYS og
LYSSETTING i byer og tettstader pa dagsorden,
som ein del av arbeidet med a gjere tettstadane
meir trivelege, trygge, tilgjengelege og klima-
venlege.

LYSKULTUR - Norsk Kunnskapssenter for Lys
er ein ngytral organisasjon pa omradet lys og
belysning.

Dei samarbeider mellom anna med Miljovern-
departementet og Enova for a spreie kunnskap
om LYS og LYSSETTING. Det er na etablert eit
samarbeid mellom Lyskultur, Miljovern-
departementet, Enova, Husbanken og Statens
Vegvesen om a lage ein felles nasjonal rettleiar
for kommunane om by- og stedsutvikling og
utebelysning.




samarbeid

HOGSKULEN | BUSKERUD / DRAMMEN har eit
eige studium for LYSDESIGN.

Vi er i kontakt med desse partane og vi haper at e
vi kan fa til eit samarbeid,gjerne som ei
studentoppgave ved Hogskulen i Drammen.

Vidare ynskjer vi kontakt med LOKALE
AKTORAR, kan hende skulane kan bidra til
prosjektet gjennom formingsundervisninga !

Vi haper HEROY KOMMUNE vil stotte ideen slik
at vi kan ga vidare med eit forprosjekt !

Tettstadsprosjektet i fylket er initiativtakar til
LYSfosnaVAG! og ideen er utvikla vidare i
samarbeid med Heroy Kommune.

Molde 12.04.10 Fosnavag 12.04.10
Dag Langve Sauge Hanna Spilling
Siv.ark MNAL Siv.ark MNAL
Overarkitekt Reguleringsarkitekt
Tettstadsprogrammet Heroy Kommune

More og Romsdal Fylkeskommun

dag.langve.sauge@mrfylke.no hanna.spilling@heroy.kommune.no




